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1. INTRODUCCIÓN 

Las nuevas tecnologías han irrumpido con gran fuerza en el seno de nuestra sociedad, 

introduciéndose en todos los ámbitos de trabajo. 

Evidentemente la educación no se ha quedado al margen, y se hace necesario el desarrollo 

de proyectos que impulsen estas metodologías de trabajo. 

Nuestros alumnos conocen las nuevas tecnologías, son “nativos digitales” y poseen una 

asombrosa facilidad para adaptarse a los continuos cambios que se producen en este 

campo. Pero muchas veces no saben hacer un uso responsable de estas tecnologías, o no 

aciertan a sacarles todo el partido porque les faltan conocimientos más específicos. 

La introducción de la educación por competencias y más concretamente en el caso que nos 

ocupa de la competencia digital, supone un nuevo reto tanto para el profesorado como para 

el centro, ya que requiere nuevos recursos que constantemente están cambiando y 

mejorando y a la vez una elevada implicación a la vez que formación por parte del 

profesorado, así como de una alta inversión económica. 

El Colegio Corazón de María fue pionero en la implantación de las TIC en el aula. Ya en 2003 

contaba con ordenadores reciclados y convertidos en potentes terminales gráficos con 

software libre (Linux) y acceso a internet desde las aulas de Educación Infantil para la 

búsqueda de información. 

Ahora se hace necesario elaborar un proyecto que basado en los principios y objetivos 

preestablecidos en el proyecto educativo del centro, describa su integración y desarrollo.  

Como se recoge en la LOMCE es necesario que en el proyecto educativo aparezcan los 

aspectos organizativos, estrategias metodológicas y criterios de evaluación de la 

competencia digital. 

Con este plan se pretende alcanzar la integración plena de la competencia digital en todos 

los ámbitos organizativos, didácticos y comunicativos del centro. 
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2. CONTEXTUALIZACIÓN 

El Colegio Corazón de María es un Centro Privado y Privado-Concertado en el Segundo Ciclo 

de Infantil, dedicado a la educación desde el año 1976. La entidad titular es la Congregación 

de Misioneras Hijas del Corazón de María. 

Tiene presente el objetivo que marcan sus Estatutos Fundacionales: “en la formación de los 

alumnos/as se esfuerzan, no sólo por enriquecer la inteligencia sino toda la persona, 

demostrando la relación íntima que existe entre las artes, las ciencias y el espíritu cristiano”. 

La Formación Personalizada e Integral se complementa en el Centro con el fomento de la 

Excelencia Personal, la Innovación Educativa, la creación de un verdadero Entorno Bilingüe, 

la Formación Artística, la Música, y la presencia actualizada de las TIC en el aula. 

Después de haber impartido durante cinco cursos escolares Educación Primaria, el Colegio 

Corazón de María cuenta en la actualidad con dos niveles de Educación Infantil (de 1 a 5 

años). 

El carácter de Centro Privado – Concertado se mantiene para el segundo ciclo de Educación 

Infantil, de 3 a 5 años. En el resto de las unidades educativas el Centro es Privado. 

La experiencia de los años nos ayuda a valorar el uso de las TIC como un recurso más en el 

Proyecto Educativo, actualizado e integrado en el aula, pero conviviendo con otros muchos 

recursos, de hoy y de siempre, que tienen ampliamente demostrada su eficacia educativa. 

El uso de las TIC en el aula se convierte así en una herramienta versátil que permite 

desarrollar actividades interactivas, conocer el lenguaje multimedia y acceder a 

información a través de Internet, siempre con el objetivo de formar personas libres y 

coherentes, personas con criterio y mirada crítica para discernir, apoyados en los valores 

del Humanismo Cristiano, entre la amalgama de contenidos a los que la tecnología nos 

permite acceder. 

Las aulas del Colegio Corazón de María están equipadas para ello con PDI (Pizarras Digitales 

Interactivas) y todo tipo de herramientas tecnológicas adaptadas a la edad de los alumnos. 

Al dejarse de impartir Educación Primaria donde se había introducido LA ROBÓTICA como 

herramienta tecnológica se introducirá en Educación Infantil con modelos más sencillos. 

Es importante tener en cuenta que la edad de los alumnos limita, o más bien condiciona el 

amplio abanico de posibilidades en el uso de las TIC. Por eso este Plan se irá enriqueciendo 
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con distintas adquisiciones adaptadas a la edad. El profesorado se implica mucho en la 

elaboración de material didáctico utilizando las TIC. 

 

3. OBJETIVOS GENERALES 

 

3.1 OBJETIVOS REFERIDOS A LA INTEGRACIÓN CURRICULAR 

 

3.1.1 Profesorado 

 

- Utilizar las TIC como una herramienta más del trabajo en tareas habituales del Centro: 

programaciones, memorias, planes, circulares, normativas, actividades, etc. 

- Sistematizar el empleo de las TIC como herramienta habitual de trabajo en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, propiciando la utilización de forma activa y dentro de sus 

posibilidades, por parte de los alumnos. 

- Utilizar las TIC como un medio de intercambio de experiencias y aprovechar los recursos de 

comunicación: chat, foros, listas de distribución, correo, manejo del Aula Virtual, etc. 

- Elaboración de materiales didácticos propios a través de aplicaciones multimedia, 

presentaciones, páginas web, etc 

 

3.1.2 Alumnado 

- Apoyar la búsqueda de información en la red y la valoración crítica de la misma, como un 

elemento de conocimiento del mundo y de formación del alumnado como personas. 

- Utilizar las posibilidades de las TIC para facilitar los procesos de aprendizaje: programas, 

entornos de aprendizaje autónomo, individualizados o de grupo.  

- Utilizar el ordenador como medio de creación, de integración, de cooperación, de 

potenciación de valores sociales y de expresión de las ideas de cada uno. 

- Favorecer e impulsar la comunicación con otros compañeros ya sean de su centro o de 

otras localidades a través de estas herramientas. 

- Formar al alumnado en el uso adecuado y seguro de las nuevas tecnologías, haciendo 

especial hincapié en el respeto de la propiedad intelectual y los riesgos de Internet. 

- Utilizar la lógica de programación y la robótica para el desarrollo en el alumnado del 

pensamiento lógico-matemático. 
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3.2 OBJETIVOS REFERIDOS A LAS INFRAESTRUCTURAS Y EL EQUIPAMIENTO 

 

- Dotar al centro de la infraestructura necesaria para poder desarrollar la competencia 

digital de manera adecuada. 

- Adquirir el equipamiento TIC para el desarrollo de la competencia digital, de forma 

organizada, eficaz y adaptada a las necesidades del centro. 

- Mantener el equipamiento TIC en perfecto estado de utilización.  

 

3.3 OBJETIVOS REFERIDOS A LA FORMACIÓN DEL PROFESORADO 

- Dotar al profesorado de los conocimientos básicos para el desarrollo adecuado de la 

competencia digital en el aula, de acuerdo con su área y nivel. 

- Capacitar al profesorado para el uso adecuado de las TIC en la comunicación entre 

miembros de la comunidad educativa, organización y gestión de documentos. 

- Facilitar al profesorado nuevo la información, conocimientos y recursos necesarios para el 

empleo de las TIC en su tarea diaria. 

- Formar al profesorado en el uso adecuado y seguro de las nuevas tecnologías, haciendo 

especial hincapié en la protección de datos, el respeto de la propiedad intelectual y la 

seguridad en internet. 

 

3.4 OBJETIVOS REFERIDOS A LA COMUNICACIÓN E INTERACCIÓN INSTITUCIONAL 

 

- Utilizar las TIC como medio informativo sobre cuestiones de interés de la comunidad 

educativa: convocatorias de admisión de alumnos, legislación escolar en general, 

actividades del centro, etc. 

- Emplear las TIC como herramienta habitual de comunicación entre los diferentes sectores 

de la comunidad educativa y también entre miembros de la comunidad educativa y otros 

organismos. 

- Utilizar las TIC para facilitar a los diferentes sectores de la comunidad educativa 

documentos, impresos e información de interés. 

- Realizar de forma eficaz y sistemática el intercambio de documentos institucionales con 

otros organismos. 

- Utilizar las TIC como herramienta de difusión de todos los aspectos relevantes que tengan 

que ver con la actividad del centro. 
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3.5 OBJETIVOS REFERIDOS A LA GESTIÓN Y ORGANIZACIÓN DEL CENTRO 

 

- Generalizar y sistematizar el uso de la plataforma digital EDUCAMOS para gestionar todos 

los aspectos administrativos relativos al proceso educativo de los alumnos. 

- Generalizar y sistematizar el uso de la plataforma digital EDUCAMOS para la organización 

del centro: grupos, horarios, asignación de profesorado, equipos de coordinación didáctica… 

- Garantizar la seguridad y confidencialidad de todos los datos relativos a miembros de la 

comunidad educativa. 

- Facilitar los procesos que precisan de una sistemática y/o tratamiento de datos. 

 

4. ESTRATEGIAS DE DESARROLLO, DINAMIZACIÓN, DIFUSIÓN Y COORDINACIÓN DEL PLAN 

TIC DEL CENTRO. 

Al tratarse de un Centro con pocas unidades y compuesto por un Claustro reducido, se 

acuerda nombrar una persona del Claustro que asuma la coordinación del Plan ya que en el 

mismo claustro confluyen la comisión de convivencia y la de coordinación pedagógica. 

 

Esta persona es la encargada de hacer un seguimiento del Plan para poder ir notificando 

tanto los logros como las necesidades y mejoras que se deban hacer durante su desarrollo. 

 

Cada curso escolar será revisado y se harán las propuestas de mejora oportunas de cara al 

curso siguiente. 

 

5 LINEAS DE ACTUACIÓN EN LOS SIGUIENTES ÁMBITOS 

 

5.1 INTEGRACIÓN CURRICULAR 

 

5.1.1 Criterios didácticos y metodológicos 

 

Tomamos como base el aprendizaje desde las capacidades básicas, una de ellas es el 

tratamiento de la información y competencia digital, definido como: “la habilidad de buscar 

y transmitir información y transformarla en conocimiento y de utilizar las tecnologías de la 

información y la comunicación como elemento fundamental para aprender, informarse y 

comunicarse”. 
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Nuestra intención es crear en el centro una metodología de aprendizaje que esté basada en 

la comunicación, pero asumiendo la limitación que supone la edad de los alumnos, 

adaptando en todo momento a su edad los criterios didácticos. 

 

La globalización de la enseñanza fundamentalmente en educación infantil y el juego, van a 

ser aspectos fundamentales en la metodología. 

 

5.1.2 Criterios organizativos 

 

Todas las aulas del Centro están equipadas con cañón de proyección, pizarra digital 

interactiva (PDI), acceso a internet y cinco equipos que funcionan como terminales gráficos 

donde los niños pueden trabajar de modo individual. 

Esta infraestructura dentro del aula posibilita la ejecución de actividades tanto en grupo 

como de modo individual. Y otras facilidades como es no perder tiempo en desplazamientos 

ya que cuanto más pequeños más dificultoso resulta. 

 

5.1.3 Planificación y organización de materiales didácticos digitales 

 

En cuanto a los materiales didácticos digitales, existe una selección de recursos que servirán 

para apoyar los Proyectos globalizados llevados a cabo en cada aula. Estos recursos se irán 

enriqueciendo en la práctica diaria y se añadirán aquellos que se considere importantes. 

Los terminales gráficos de cada aula disponen de los recursos destinados a ese grupo en 

concreto. 

 

Cada tutora se hace responsable del material y su adecuado uso, recurriendo al coordinador 

TIC cuando lo necesite. 

 

Se adjunta al final, en forma de Anexo, la recopilación de material utilizado que a su vez es 

dinámico ya que se va enriqueciendo en el día a día del aula. 
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5.2 INFRAESTRUCTURA Y EQUIPAMIENTO 

5.2.1 Servicios de internet 

 

El Centro dispone de un servidor externo y de servidores propios internos donde se 

almacena toda la información. 

 

Los profesores tienen acceso a internet, tanto en el aula como en otros puntos del Centro.  

Se apela a su uso responsable. 

Los alumnos por su corta edad no acceden directamente, sino que es la profesora quien se 

lo facilita. 

 

El centro tiene un contrato para la utilización de la plataforma educativa EDUCAMOS como 

herramienta organizativa, de comunicación interna, de gestión administrativa y gestión 

económica, no teniendo habilitado el servicio de comunicación con el exterior. 

 

5.2.2 Red del Centro 

 

La red del Centro está muy bien dotada. Posee: Router, switch, wifi... 

También posee elementos de seguridad y protección suficientes para garantizar la 

conservación de datos y la confidencialidad que se mejorarán siempre que se considere 

necesario. 

 

5.2.3 Equipamiento y software 

 

El Centro desde sus inicios en la integración de las TIC optó por el software libre, 

concretamente LINUX.  

El uso que se le da a todo el equipamiento es únicamente educativo, de ahí que los 

terminales gráficos de las aulas estén configurados de esta manera. 

 

El equipamiento no configurado de esta manera y destinado a otras actividades del Centro 

como la administrativa o de gestión está debidamente actualizado con sus correspondientes 

licencias. 
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5.2.4 Inventario de recursos 

 

El Centro dispone de los siguientes recursos TIC: 

- 1 Sala de ordenadores con 10 equipos            para uso de los alumnos. 

- 1 Pizarra digital con su equipamiento completo en una sala común. 

- Pizarras digitales en todas las aulas de Infantil. 

- Cañón de proyección y altavoces en el salón de actos,  

- Cañón de proyección y altavoces en todas las aulas de infantil. 

- 2 ordenadores portátiles. 

- 5 equipos completos de ordenador de sobremesa (torre, monitor, teclado y ratón) para uso 

de alumnos en todas las aulas de Infantil. 

- 6 Equipos completos de ordenador de sobremesa (torre, monitor, teclado y ratón) para uso 

del profesorado 

- 6 Tablets para uso de alumnos en trabajos cooperativos. 

- 2 proyectores portátiles. 

- 3 Impresoras para uso del profesorado: 1 en dirección, 1 en administración y 1 en sala de 

uso común. 

- Fotocopiadora multifunción de última generación con conexión wifi y claves de acceso 

para todo el profesorado y personal administrativo. 

- Varios equipos con televisor y Vídeo/DVD. 

- Varios lectores de CD. 

- Instalación wifi codificada en todo el centro, con varios puntos de acceso. 

- 2 Lineas telefónicas con centralita en portería y terminales en varias zonas del Centro. 

-1 Monitor digital táctil de 75 pulgadas. 

- Varias cámaras fotográficas, 3 de ellas profesionales. 

- Dos cámaras de vídeo. 

- 2 Robots Meccano, para montar y programar. 

 

5.3 FORMACIÓN DEL PROFESORADO 

Independientemente de la formación TIC particular del profesorado para el desempeño de 

su labor en el aula, en relación con el desarrollo de la competencia digital de sus alumnos, el 

centro incluirá en el plan de formación de centro acciones que garanticen la capacitación de 

todo el profesorado para el desarrollo de sus funciones.  
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Se evaluará el nivel de los profesores que se incorporan al Centro para que adquieran unas 

habilidades mínimas necesarias para el desempeño de sus actividades con los alumnos. 

Por otro lado, cada curso escolar se intentará que se vaya avanzando en el conocimiento y 

en el uso de los recursos y herramientas TIC. Para ello se facilitarán cursos en los que pueda 

participar el profesorado. 

 

5.4 ENTORNO FAMILIAR E INSTITUCIONAL 

 

El Centro mantiene una línea de comunicación a través de las TIC, más bien a nivel general 

ya que su política educativa prefiere la comunicación de modo personal. Sin embargo, 

dispone de varios elementos de comunicación. 

El Centro posee varios dominios para sus correos y web, que sirven de comunicación con el 

exterior: “cmariapal.net” y “corazondemaria.org” 

El centro dispone de una página web: www.cmariapal.net alojada en un hosting (OVH). La 

seguridad y estabilidad de la página la garantiza la empresa proveedora del alojamiento. La 

continua actualización de la web hace que sea una fuente de información para las familias y 

toda persona que quiera conocerlo. 

En la web los padres de los alumnos, mediante una clave de acceso, tienen posibilidad de 

ver información tal como archivos específicos, fotos de actividades etc. 

También el centro tiene contratada una cuenta en el servidor de vídeos VIMEO y en 

YOUTUBE, con el fin de crear un canal de vídeos, con garantía de confidencialidad, 

seguridad y ausencia de publicidad, para alojar los materiales audiovisuales que se generen 

en el centro susceptibles de ser publicados en la página web. 

 

5.5 GESTIÓN Y ORGANIZACIÓN 

 

Para la gestión administrativa se hace imprescindible el uso de las TIC por lo que el Centro 

asume esta necesidad y se adapta a ella utilizando herramientas digitales. 

La obligatoriedad de interactuar con las Administraciones Públicas a través de internet y con 

firma electrónica implica que el Centro posea los elementos necesarios para su correcta 

ejecución. 

 

 

http://www.cmariapal.net/
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6 EVALUACIÓN, SEGUIMIENTO Y REVISIÓN DEL PLAN  

 

Con el fin de adecuar el Plan a las necesidades del centro y garantizar su alineación con el 

Proyecto Educativo deberá ser revisado, actualizado y mejorado cada curso escolar. 

Para ello: 

- Se evaluarán los objetivos propuestos. 

- Se establecerán los aspectos de mejora. 

- Se determinarán las estrategias que deberán adoptarse para alcanzar los objetivos que no 

se lograron. 

- Se valorará la integración curricular. 

- Se revisarán las infraestructuras y el equipamiento para ver si se acomoda a las 

necesidades. 

- Se valorará la formación recibida por el profesorado. 

Dado que no existe como tal el equipo de coordinación y que está conformado por el mismo 

Claustro de profesores, en cada reunión trimestral se valorarán los aspectos relativos a las 

propuestas realizadas. 

La valoración será más exhaustiva a final de curso. 

 

7 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA 

 

La elaboración de un Plan TIC y la larga trayectoria del Centro en el terreno del uso de las 

TIC nos ha hecho visualizar mejor la importancia que estas tienen en el terreno educativo a 

todos los niveles. Al reflejar de una forma estructurada todos los aspectos que conlleva 

queda mejor reflejado.  

 

Hay algunos puntos que podrían pasar desapercibidos como pertenecientes a un Plan TIC 

por haberse hecho habituales en el día a día del aula, sin embargo, el hecho de reseñarlos 

hace que se tome más conciencia de ellos para evaluarlos y mejorarlos si es preciso. 

 

Se hace un hincapié especial en la iniciación en robótica adaptados a educación infantil. 
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PROYECTO 1: OTOÑO ES DE COLOR 

CENTRO DE INTERÉS: El otoño. La Navidad 

OBJETIVOS ● Iniciarse en el uso del ordenador. 

● Ampliar el vocabulario a través del uso del ordenador. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas de la pizarra 

digital. 

 

 

CONTENIDOS ●Botón de encendido y apagado de la CPU y de la pantalla. 

●Ampliación del vocabulario asociando imagen y sonido en el 

ordenador. 

●Visionado de algunas fichas en formato para pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Escucha y pesca 

Busca su sombra 

El bosque mágico 

Cómo son y cómo se sienten 

La tiza mágica 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

Las estaciones: 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_i

bcmass_u08/index.html 

 

La navidad 

www.doslourdes.net 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u08/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u08/index.html
http://www.doslourdes.net/
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PROYECTO 2: ¡Cuando se mayor! 

CENTRO DE INTERÉS: Las profesiones 

OBJETIVOS ● Conocer el ordenador e identificar la pantalla 

● Descubrir nuevas posibilidades artísticas a través del ordenador 

● Conocer el manejo de algunas herramientas de la pizarra digital 

 

 

CONTENIDOS ● El ordenador y la pantalla 

● Acción de colorear con el ratón del ordenador 

● Experimentación de algunas herramientas de la pizarra digital 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

 

Actividades TIC: Escucha y pesca 

Busca su sombra 

El bosque mágico 

Cómo son y cómo se sienten 

La tiza mágica 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

Pelayo y su pandilla: De mayor quiero ser 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/4_1_i

bcmass_u20/index.html 

 

 Jugando con las profesiones 

https://www.discoverykidsplay.com/juegos/jugando-con-las-

profesiones 

 

Los oficios 

http://audiciontierno.blogspot.com.es/2010/02/los-oficios.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/4_1_ibcmass_u20/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/4_1_ibcmass_u20/index.html
https://www.discoverykidsplay.com/juegos/jugando-con-las-profesiones
https://www.discoverykidsplay.com/juegos/jugando-con-las-profesiones
http://audiciontierno.blogspot.com.es/2010/02/los-oficios.html
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PROYECTO 3: Y tu ¿qué comes? 

CENTRO DE INTERÉS: Los animales carnívoros, omnívoros y hervívoros. 

OBJETIVOS ● Practicar la habilidad de desplazar el ratón 

● Relacionar el movimiento del cursor en la pantalla con el 

desplazamiento del ratón 

● Experimentar el manejo de algunas herramientas de la pizarra 

digital 

 

 

CONTENIDOS ● Acción de mover el ratón 

● Relación entre el desplazamiento del ratón y el movimiento del 

cursor en la pantalla 

● Manejo de algunas herramientas de la pizarra digital 

movimiento de objetos 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Escucha y pesca 

Busca su sombra 

El bosque mágico 

Cómo son y cómo se sienten 

La tiza mágica 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

JUEGOS-ANIMALES Y OTROS 

http://www.ramonlaporta.es/jocsonline/animalandia.html 

JUEGOS DE ARRASTRE Y OTROS 

https://www.elbuhoboo.com/juegos-educativos.php 

Mundo fastasmin: pinchar en el dragón para las actividades de 

animales: 

http://ares.cnice.mec.es/infantil/a/aa_02vf.htm 

Actividades con JClik 

http://roble.pntic.mec.es/arum0010/enlaces_infantil.htm 

 

Los animales 

www.elhuevodechocolate.com 

 

http://miclase.wordpress.com/blog-e-infantil/ 

 

http://www.supersaber.com/zoo.htm 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.ramonlaporta.es/jocsonline/animalandia.html
https://www.elbuhoboo.com/juegos-educativos.php
http://ares.cnice.mec.es/infantil/a/aa_02vf.htm
http://roble.pntic.mec.es/arum0010/enlaces_infantil.htm
http://www.elhuevodechocolate.com/
http://miclase.wordpress.com/blog_e_infantil/
http://www.supersaber.com/zoo.htm
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PROYECTO 4: Los bichos en casa 

CENTRO DE INTERÉS: Las mascotas 

OBJETIVOS ● Practicar la habilidad de hacer clic con el ratón 

● Relacionar un sonido con el instrumento musical que lo 

produce a través del ordenador. 

● Interiorizar el uso de algunas herramientas de la pizarra digital 

 

 

CONTENIDOS ● Botón izquierdo del ratón. 

● Asociación de sonido e imagen en el ordenador. 

● Realización de algunas fichas en formato para pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El autobús viajero 

Letras escondidas 

Formas escondidas 

El intruso 

Sonidos de animales 

Familias de animales 

Elige bien 

¿Dónde está? 

¿De dónde es? 

Cada sonido con su instrumento 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

Los animales 

www.elhuevodechocolate.com 

 

http://miclase.wordpress.com/blog-e-infantil/ 

 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u01_medio/index.html 

 

http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2009/

pequetic/index.html 

 

http://lluviadeideasyrecursos.blogspot.com.es/2013/05/recursos-

videos-y-canciones-sobre-los.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.elhuevodechocolate.com/
http://miclase.wordpress.com/blog_e_infantil/
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u01_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u01_medio/index.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://lluviadeideasyrecursos.blogspot.com.es/2013/05/recursos-videos-y-canciones-sobre-los.html
http://lluviadeideasyrecursos.blogspot.com.es/2013/05/recursos-videos-y-canciones-sobre-los.html
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PROYECTO 5: Brumm, Brumm  

CENTRO DE INTERÉS: Los medios de transporte 

OBJETIVOS ● Reconocer la pantalla y el ratón 

● Adquirir soltura en la realización de trazos con el ratón 

● Discriminar visualmente algunas letras en la pantalla 

● Utilizar algunas herramientas propias de la pizarra digital 

 

 

CONTENIDOS ● Elementos del ordenador: la pantalla y el ratón 

● Realización de trazos con el ratón 

● Discriminación visual de letras en la pantalla 

● Uso de algunas herramientas propias de la pizarra digital 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El autobús viajero 

Letras escondidas 

Formas escondidas 

El intruso 

Sonidos de animales 

Familias de animales 

Elige bien 

¿Dónde está? 

¿De dónde es? 

Cada sonido con su instrumento 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

Pelayo y su pandilla: 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_i

bcmass_u23/index.html 

 

 

https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be97da1b369e14c6566a2

de96d3f067ae15b641e7fbd42150a7b6cb181b348923328a4904fd

a486bfb72309a704c93f58bc51f8b8c27cb7bc6b706f493fd983e10

6f0a74d8d0f878262c9887f7d# 

 

 

Nombre de los transportes: 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf 

 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/s51/289579/main.swf 

 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_i

bcmass_u23/index.html 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u23/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u23/index.html
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be97da1b369e14c6566a2de96d3f067ae15b641e7fbd42150a7b6cb181b348923328a4904fda486bfb72309a704c93f58bc51f8b8c27cb7bc6b706f493fd983e106f0a74d8d0f878262c9887f7d
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be97da1b369e14c6566a2de96d3f067ae15b641e7fbd42150a7b6cb181b348923328a4904fda486bfb72309a704c93f58bc51f8b8c27cb7bc6b706f493fd983e106f0a74d8d0f878262c9887f7d
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be97da1b369e14c6566a2de96d3f067ae15b641e7fbd42150a7b6cb181b348923328a4904fda486bfb72309a704c93f58bc51f8b8c27cb7bc6b706f493fd983e106f0a74d8d0f878262c9887f7d
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be97da1b369e14c6566a2de96d3f067ae15b641e7fbd42150a7b6cb181b348923328a4904fda486bfb72309a704c93f58bc51f8b8c27cb7bc6b706f493fd983e106f0a74d8d0f878262c9887f7d
http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf
http://www.ecasals.net/uploads/resources/s51/289579/main.swf
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u23/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u23/index.html
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OTRAS PÁGINAS DE RECURSOS Y ENLACES DE INTERÉS 

 

 

 

 

EL CENTRO TRABAJA CON LA EDITORIAL TEKMAN BOOK QUE TIENE UNA ZONA 
PRIVADA CON TODO EL MATERIAL DE AULA DIGITALIZADO Y TODOS LOS 
RECURSOS REFERENTES A MATERIAL COMPLEMENTARIO. ES DE USO DIARIO 
EN LAS AULAS. 
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PROYECTO 1: Arquitectos bestiales. 

CENTRO DE INTERÉS: La vivienda. 

OBJETIVOS ● Conocer el ordenador e identificar la pantalla. 

● Identificar el reproductor de CD. 

●Utilizar producciones audiovisuales para el acercamiento a la 

lengua extranjera. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● El ordenador: la pantalla. 

● Reproductor de CD. 

● Actitud positiva hacia las producciones audiovisuales en lengua 

extranjera. 

●Visionado de algunas fichas en formato para pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Formas escondidas 

Un montón de flores 

De trazo en trazo 

¡A nadar! 

Jugamos juntos 

Colores 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

*El Parque de las TIC:  

       La Espiral: De los pies a la cabeza 

       El Barco: Jugamos juntos 

       El Tobogán: El barco dibujante 

 

Este enlace es  para conocer la vida de las hormigas 

https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d

4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d497

26eac61f8 

 

http://extension.illinois.edu/insects_sp/01.html (los insectos) 

 

https://www.youtube.com/watch?time_continue=17&v=zT5vgO6

0neM 

 

 

 

 

 
 
 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d49726eac61f8
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d49726eac61f8
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d49726eac61f8
http://extension.illinois.edu/insects_sp/01.html
https://www.youtube.com/watch?time_continue=17&v=zT5vgO60neM
https://www.youtube.com/watch?time_continue=17&v=zT5vgO60neM


2
3 

 

PROYECTO 2: Un mundo de sensaciones 

CENTRO DE INTERÉS: Los sentidos. 

OBJETIVOS ● Reconocer y localizar el teclado y el ratón 

● Experimentar el manejo del ordenador y sus distintas 

posibilidades. 

● Identificar el ordenador como un elemento de comunicación 

● Conocer el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital 

 

 

CONTENIDOS ● Elementos del ordenador: teclado y ratón 

● Desplazamiento del ratón por la pantalla 

● El ordenador como elemento de comunicación 

● Iniciación en el uso de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Formas escondidas 

Un montón de flores 

De trazo en trazo 

¡A nadar! 

Jugamos juntos 

Colores 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

*El Parque de las TIC:  

       El Laberinto: ¿Están todos? 

                             ¿Cuántos hay? 

 

 

http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/p

equetic/correspondencias%20sentidos.swf 

 

http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/p

equetic/index.html 

 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u04_indentidad/u04/index.html 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/correspondencias%20sentidos.swf
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/correspondencias%20sentidos.swf
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u04_indentidad/u04/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u04_indentidad/u04/index.html
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PROYECTO 3: Asalto al Castillo 

CENTRO DE INTERÉS: La familia. Los oficios. Los vestidos 

OBJETIVOS ● Potenciar el uso de las herramientas del ordenador: el 
ratón. 
● Potenciar la coordinación óculo-manual. 
● Posibilitar el aprendizaje individualizado. 
● Desarrollar la autonomía en el trabajo y en el juego. 
● Iniciar en el uso correcto de navegación por internet. 
● Interpretar correctamente los iconos de una webquest: 
flechas, cambios del cursor ante un enlace. 
 

CONTENIDOS ● Uso moderado de las TIC y de los medios audiovisuales. 

● Acción de hacer clic y arrastrar con el ratón. 

● Manejo de algunas herramientas propias de la pizarra digital: 

movimiento de objetos. 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Formas escondidas 

Un montón de flores 

De trazo en trazo 

¡A nadar! 

Jugamos juntos 

Colores 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

La familia: 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u09_medio/index.html 

 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u10_medio/index.html 

 

http://nea.educastur.princast.es/caballeros/principal.htm  

 

http://ares.cnice.mec.es/infantil/a/aa_02vf.htm 

Fantasmín habla también sobre el castillo) 

 

https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=BOD28tjl

Sm8 

 

https://www.youtube.com/watch?v=3kQoewZgf-U 

 

https://www.slideshare.net/aliena242/bits-inteligencia-edad-

media?ref=http://unproyectodemaestra.blogspot.com.es/p/p.html 

 

http://www.cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/castill

o.html  

(juego-construir un castillo) 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u09_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u09_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u10_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u10_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/caballeros/principal.htm
http://ares.cnice.mec.es/infantil/a/aa_02vf.htm
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=BOD28tjlSm8
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=BOD28tjlSm8
https://www.youtube.com/watch?v=3kQoewZgf-U
https://www.slideshare.net/aliena242/bits-inteligencia-edad-media?ref=http://unproyectodemaestra.blogspot.com.es/p/p.html
https://www.slideshare.net/aliena242/bits-inteligencia-edad-media?ref=http://unproyectodemaestra.blogspot.com.es/p/p.html
http://www.cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/castillo.html
http://www.cincopatas.com/juegos%20de%20construccion/castillo.html
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PROYECTO 4: Ñam, Ñam 

CENTRO DE INTERÉS: Los alimentos. La salud 

OBJETIVOS ● Realizar con el ratón distintos trazos en la pantalla del 

ordenador. 

● Utilizar producciones audiovisuales para el acercamiento a la 

lengua extranjera. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

CONTENIDOS ● Trazos con el ratón 

● Actitud positiva hacia las producciones audiovisuales en lengua 

extranjera. 

● Visionado de algunas fichas en formato para pizarra digital. 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: ¿Cuántos hay? 

El barco dibujante 

Jugamos al escondite 

Ordena la historia 

Apaga el fuego 

El teatro de los sonidos 

Las profesiones 

Animales misteriosos 

Números de colores 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

Los Alimentos 

www.elhuevodechocolate.com 

 

*El Parque de las TIC:  

       El Barco: Cada cosa en su sitio 

                       ¡Cuidado con la salud! 

       El Tobogán: El teatro de sonidos 

       El Laberinto: Formas escondidas 

                              Búscame 

 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u15/index.html 

 

https://www.youtube.com/watch?v=4MEfZRGHefw 

 

https://www.youtube.com/watch?v=GTqnk_kqmwU 

 

Para pintar diferentes frutas: 

http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/c

ajon_sastre/jocs/pintar/pintar.html 

 

Arrastrar diferentes alimentos para que el personaje se los coma: 

http://www.ziggityzoom.com/games/feed-monster 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.elhuevodechocolate.com/
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u15/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u15/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=4MEfZRGHefw
https://www.youtube.com/watch?v=GTqnk_kqmwU
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/cajon_sastre/jocs/pintar/pintar.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/cajon_sastre/jocs/pintar/pintar.html
http://www.ziggityzoom.com/games/feed-monster
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PROYECTO 5: Aquí y ahora estoy contento 

CENTRO DE INTERÉS: Las emociones 

OBJETIVOS ● Utilizar los recursos informáticos para crear, reproducir y 

aprender. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Interés por descubrir nuevas posibilidades de aprendizaje con el 

ordenador 

● Iniciación en el uso de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: ¿Cuántos hay? 

El barco dibujante 

Jugamos al escondite 

Ordena la historia 

Apaga el fuego 

El teatro de los sonidos 

Las profesiones 

Animales misteriosos 

Números de colores 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

Película “Del revés” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
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PROYECTO 6: Van Gogh pinta de amarillo 

CENTRO DE INTERÉS: El arte. La pintura. Los museos. 

OBJETIVOS ● Relacionar el uso del teclado con la pantalla del ordenador 

● Mostrar interés por descubrir el manejo del ordenador 

● Conocer el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital 

 

 

CONTENIDOS ● El teclado y la pantalla: uso y relación 

● Motivación ante las posibilidades de aprendizaje que ofrece el 

ordenador 

● Manejo de algunas herramientas propias de la pizarra digital: 

movimiento de objetos. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

 

Actividades TIC: ¿Cuántos hay? 

El barco dibujante 

Jugamos al escondite 

Ordena la historia 

Apaga el fuego 

El teatro de los sonidos 

Las profesiones 

Animales misteriosos 

Números de colores 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

*El Parque de las TIC:  

 

       El Barco: ¡Cuidado con la salud! 

       El Tobogán: Colores 

       El Laberinto: Números de colores 

                             Números monstruosos 

 

 

Los museos: 

http://www.museodelprado.es/pradomedia/?pm_subcat=10&pm_

cat=2&pm_video=on&pm_audio=on&pm_interactivo=on 

 

http://arteparaninnos.blogspot.com.es/2012/05/juegos-educativos-

para-ninos-en-el.html 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.museodelprado.es/pradomedia/?pm_subcat=10&pm_cat=2&pm_video=on&pm_audio=on&pm_interactivo=on
http://www.museodelprado.es/pradomedia/?pm_subcat=10&pm_cat=2&pm_video=on&pm_audio=on&pm_interactivo=on
http://arteparaninnos.blogspot.com.es/2012/05/juegos-educativos-para-ninos-en-el.html
http://arteparaninnos.blogspot.com.es/2012/05/juegos-educativos-para-ninos-en-el.html
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PROYECTO 7: Eco, eco ¿qué me cuentas? 

CENTRO DE INTERÉS: Los medios de comunicación. 

OBJETIVOS ●Relacionar un sonido con una imagen asociada 

●Interiorizar el uso de algunas herramientas de la pizarra digital 

 

 

CONTENIDOS ●Relación de un sonido con una imagen asociada 

●Realización de algunas fichas en formato para pizarra digital 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

 

Actividades TIC: Palabras en línea 

Voy en coche 

Números monstruosos 

Busca las diferencias 

Los seres vivos 

Las cosas pueden cambiar 

Cada cosa en su sitio 

Piezas de arte 

Sonidos de colores 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

 

 

 

 

*El Parque de las TIC:  

                El Barco: Por tierra, mar y aire 

                 

Los medios de comunicación 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_i

bcmass_u22/index.html 

 

Los medios de comunicación 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/s51/289579/main.swf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u22/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u22/index.html
http://www.ecasals.net/uploads/resources/s51/289579/main.swf
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OTRAS PÁGINAS DE RECURSOS Y ENLACES DE INTERÉS 

 

 

 

EL CENTRO TRABAJA CON LA EDITORIAL TEKMAN BOOK QUE TIENE UNA ZONA 
PRIVADA CON TODO EL MATERIAL DE AULA DIGITALIZADO Y TODOS LOS 
RECURSOS REFERENTES A MATERIAL COMPLEMENTARIO. ES DE USO DIARIO 
EN LAS AULAS. 
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PROYECTO 1: Pisando uvas 

CENTRO DE INTERÉS: El otoño. La vendimia 

OBJETIVOS ● Experimentar los recursos digitales como un medio de 

aprendizaje. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas de la pizarra 

digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Valoración de los recursos digitales como un medio de 

aprendizaje. 

● Visionado de algunas fichas en formato para pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El avión bailarín 

El vaivén 

Sigue la serie 

Formas en el mar 

Los absurdos 

Rasgos en común 

Píntalo de colores 

Mira, escucha y repite 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO A L PROYECTO 

Números del 1 al 3: 

Cada grillo a su nido: 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf 

 

Series: 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf 

 

La vendimia 

https://www.youtube.com/watch?v=WevyonNzhxo (cuento) 

https://www.youtube.com/watch?v=-AhzppQaSJ8  (adivinanzas) 

 

http://trinimartinez.blogspot.com.es/p/blog-page.html 

(un blog para ver diferentes actividades como video, cuento, 

canción...) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf
http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf
https://www.youtube.com/watch?v=WevyonNzhxo
https://www.youtube.com/watch?v=-AhzppQaSJ8
http://trinimartinez.blogspot.com.es/p/blog-page.html
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PROYECTO 2: ¡Cómo  como! 

CENTRO DE INTERÉS: El aparato digestivo.  

OBJETIVOS ● Reconocer el icono de internet y algunos buscadores. 

● Conocer el correo electrónico y sus posibilidades de 

comunicación. 

● Practicar el uso del ratón. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas de la pizarra 

digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Internet y los buscadores. 

● El correo electrónico. 

● Realización de diferentes trazos con el ratón. 

● Iniciación en el uso de algunas herramientas de la pizarra 

digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El avión bailarín 

El vaivén 

Sigue la serie 

Formas en el mar 

Los absurdos 

Rasgos en común 

Píntalo de colores 

Mira, escucha y repite 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

Sumas: 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf 

 

Vídeos “Érase una vez la vida” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf
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PROYECTO 3: Vamos de Safari 

CENTRO DE INTERÉS: La sabana. El habitat. 

                            La Navidad 

OBJETIVOS ● Disfrutar con el uso de las TIC. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas de la pizarra 

digital.  

 

 

CONTENIDOS ● Disfrute con el uso de las TIC. 

● Manejo de algunas herramientas de la pizarra digital: 

movimiento de objetos. 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El avión bailarín 

El vaivén 

Sigue la serie 

Formas en el mar 

Los absurdos 

Rasgos en común 

Píntalo de colores 

Mira, escucha y repite 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 Ancho/estrecho 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf 

 

Los animales 

www.elhuevodechocolate.com 

 

http://miclase.wordpress.com/blog-e-infantil/ 

 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u01_medio/index.html 

 

http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2009/

pequetic/index.html 

 

http://lluviadeideasyrecursos.blogspot.com.es/2013/05/recursos-

videos-y-canciones-sobre-los.html 

 

La familia: 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u09_medio/index.html 

 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u10_medio/index.html 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf
http://www.elhuevodechocolate.com/
http://miclase.wordpress.com/blog_e_infantil/
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u01_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u01_medio/index.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://lluviadeideasyrecursos.blogspot.com.es/2013/05/recursos-videos-y-canciones-sobre-los.html
http://lluviadeideasyrecursos.blogspot.com.es/2013/05/recursos-videos-y-canciones-sobre-los.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u09_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u09_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u10_medio/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u10_medio/index.html
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PROYECTO 4: Los faraones guardan secretos 

CENTRO DE INTERÉS: Egipto: costumbres, dioses, templos.... 

OBJETIVOS ● Relacionar un sonido con una imagen asociada en la pantalla. 

● Manejar algunas herramientas de la pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Relación de un sonido con una imagen asociada en la pantalla. 

● Visionado de algunas fichas en formato para pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El dibujo de las letras 

Laberintos 

El gallinero 

Cada época del año 

Cada producto en su tienda 

Semejanza 

La granja de las promesas 

Música maestro 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

https://sites.google.com/site/webquestsobreelantiguoegipto1/hom

e 

 

Faraones, momias y pirámides: 

https://www.youtube.com/watch?v=5qXgipbSuYY 

 

Viajando por Egipto: 

https://www.youtube.com/watch?v=jCy9asqCawA 

 

El secreto de la pirámide: 

https://www.youtube.com/watch?v=j6GVOYLp9ug 

 

Las momias: 

https://www.youtube.com/watch?v=tbQ9_9cl3Xw 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
https://sites.google.com/site/webquestsobreelantiguoegipto1/home
https://sites.google.com/site/webquestsobreelantiguoegipto1/home
https://www.youtube.com/watch?v=5qXgipbSuYY
https://www.youtube.com/watch?v=jCy9asqCawA
https://www.youtube.com/watch?v=j6GVOYLp9ug
https://www.youtube.com/watch?v=tbQ9_9cl3Xw
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PROYECTO 5: Qué grande es el Universo 

CENTRO DE INTERÉS: Los planetas 

OBJETIVOS ● Reconocer y localizar elementos de la cámara fotográfica. 

● Desarrollar la coordinación óculo-manual con el uso del ratón. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Elementos de la cámara fotográfica:visor, flash, objetivo y 

pantalla. 

● Desplazamiento del ratón por la pantalla. 

● Iniciación en el uso de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El dibujo de las letras 

Laberintos 

El gallinero 

Cada época del año 

Cada producto en su tienda 

Semejanza 

La granja de las promesas 

Música maestro 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

 

https://www.ecasals.net (hay que elegir el tema) 

 

https://soniaeducadorainfantil.wordpress.com/category/pdi-tic/ 

 

Manejo del ratón: 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
https://www.ecasals.net/
https://soniaeducadorainfantil.wordpress.com/category/pdi-tic/
http://www.ecasals.net/uploads/resources/3509/P5.swf
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PROYECTO 6: Una gota de agua 

CENTRO DE INTERÉS: El ciclo del agua. La primavera 

OBJETIVOS ● Adoptar hábitos saludables en el uso del ordenador. 

● Conocer el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Hábitos saludables en el uso del ordenador. 

● Manejo de herramientas de la pizarra digital: movimiento de 

objetos. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: El dibujo de las letras 

Laberintos 

El gallinero 

Cada época del año 

Cada producto en su tienda 

Semejanza 

La granja de las promesas 

Música maestro 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

El ahorro 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibc

mass_u21/index.html 

 

Las estaciones: 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_i

bcmass_u08/index.html 

 

Las plantas 

http://www.ecasals.net/uploads/resources/s51/289579/main.swf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u21/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/1_ibcmass_u21/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u08/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u08/index.html
http://www.ecasals.net/uploads/resources/s51/289579/main.swf
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PROYECTO 7: Van Gogh pinta de amarillo 

CENTRO DE INTERÉS: Van Gogh. Los pintores. Los museos. 

OBJETIVOS ● Potenciar la memoria visual a través del uso de las TIC. 

● Interiorizar el uso de algunas herramientas de la pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Memorización de dibujos. 

● Realización de algunas fichas en formato para pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Qué lío de medios 

Dictado de letras 

Un camino de rectas 

Suma de colores 

¿De dónde viene? 

Memoria de elefante 

Por tierra, mar y aire 

Arte por partes 

 

 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

 

Los museos: 

http://www.museodelprado.es/pradomedia/?pm_subcat=10&pm_

cat=2&pm_video=on&pm_audio=on&pm_interactivo=on 

 

http://arteparaninnos.blogspot.com.es/2012/05/juegos-educativos-

para-ninos-en-el.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
http://www.museodelprado.es/pradomedia/?pm_subcat=10&pm_cat=2&pm_video=on&pm_audio=on&pm_interactivo=on
http://www.museodelprado.es/pradomedia/?pm_subcat=10&pm_cat=2&pm_video=on&pm_audio=on&pm_interactivo=on
http://arteparaninnos.blogspot.com.es/2012/05/juegos-educativos-para-ninos-en-el.html
http://arteparaninnos.blogspot.com.es/2012/05/juegos-educativos-para-ninos-en-el.html
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UNIDAD 8: Soy lo que siento. 

CENTRO DE INTERÉS: Los sentimientos y las emociones. 

OBJETIVOS ● Reconocer e identificar algunos medios de comunicación. 

● Practicar la escritura con el teclado. 

● Utilizar algunas herramientas propias de la pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Tipos y usos de algunos medios de comunicación. 

● Escritura con el teclado. 

● Uso de algunas herramientas propias de la pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Qué lío de medios 

Dictado de letras 

Un camino de rectas 

Suma de colores 

¿De dónde viene? 

Memoria de elefante 

Por tierra, mar y aire 

Arte por partes 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

Película “Del revés” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
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UNIDAD 9: Un mar de sorpresas 

CENTRO DE INTERÉS: Los animales del fondo del mar. El verano.  

OBJETIVOS ● Conocer instrumentos tecnológicos relacionados con la 

comunicación. 

● Promover distintas experiencias asociadas a la informática. 

● Disfrutar con el manejo de algunas herramientas propias de la 

pizarra digital. 

 

 

CONTENIDOS ● Elementos de comunicación: el teléfono móvil. 

● Interés por descubrir nuevas posibilidades de aprendizaje con el 

ordenador. 

● Disfrute con el uso de herramientas de la pizarra digital. 

 

 

RECURSOS DIGITALES Enlace a diferentes actividades con pizarra digital 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm 

 

Actividades TIC: Qué lío de medios 

Dictado de letras 

Un camino de rectas 

Suma de colores 

¿De dónde viene? 

Memoria de elefante 

Por tierra, mar y aire 

Arte por partes 

OTROS RECURSOS DE 

APOYO AL PROYECTO 

 

 

 

https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d

4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d497

26eac61f8 

 

Las estaciones: 

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_i

bcmass_u08/index.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://fjgarcia.orgfree.com/pdi%20infantil.htm
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d49726eac61f8
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d49726eac61f8
https://www.ecasals.net/index.php?ps=0be95bd53fa8ad2544e85d4f283aa746c3b9462ba873765bf29f3aee3df022e4f902fe387d49726eac61f8
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u08/index.html
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u08/index.html
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OTRAS PÁGINAS DE RECURSOS Y ENLACES DE INTERÉS 

 

 

 

 

EL CENTRO TRABAJA CON LA EDITORIAL TEKMAN BOOK QUE TIENE UNA ZONA 
PRIVADA CON TODO EL MATERIAL DE AULA DIGITALIZADO Y TODOS LOS 
RECURSOS REFERENTES A MATERIAL COMPLEMENTARIO. ES DE USO DIARIO 
EN LAS AULAS. 
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OTRAS WEBS EDUCATIVAS (sin clasificar) 
 
http://es.scribd.com/doc/23313158/Competencia-Digital-secuencia-de-objetivos 
 
 
http://www.aula21.net/primera/portaleseducativos.htm 
 
http://ntic.educacion.es/v5/web/profesores/infantil/ 
http://ntic.educacion.es/v5/web/profesores/descargas/ 
 
http://www.eleducador.com/ 
 www.damisela.com/zoo/index.htm 

 www.primeraescuela.com/ 

 www.mundopeque.com/ 

 www.interpeques.com/ 

 
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/alumnado 
 http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/infantil?locale=es_ES 
 
http://www.profes.net/ 
 
http://ares.cnice.mec.es/infantil/index.htm 
 
http://www.educastur.es/index.php?option=com_content&task=category&sectionid=3
77&id=47&Itemid=91 
 

http://www.educastur.es/index.php?option=com_content&task=view&id=380&Itemid
=91 
 
 
http://www.clicatic.org/recursos/educacion-infantil 
 
http://www.edu365.cat/infantil/jocs/index.htm 
 
 
http://marife.wordpress.com/  (MUCHAS TEMÁTICAS) 
 
 
 
 
 
 

http://es.scribd.com/doc/23313158/Competencia-Digital-secuencia-de-objetivos
http://www.aula21.net/primera/portaleseducativos.htm
http://ntic.educacion.es/v5/web/profesores/infantil/
http://ntic.educacion.es/v5/web/profesores/descargas/
http://www.eleducador.com/
http://www.damisela.com/zoo/index.htm
http://www.primeraescuela.com/
http://www.mundopeque.com/
http://www.interpeques.com/
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/alumnado
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/infantil?locale=es_ES
http://www.profes.net/
http://ares.cnice.mec.es/infantil/index.htm
http://www.educastur.es/index.php?option=com_content&task=category&sectionid=377&id=47&Itemid=91
http://www.educastur.es/index.php?option=com_content&task=category&sectionid=377&id=47&Itemid=91
http://www.educastur.es/index.php?option=com_content&task=view&id=380&Itemid=91
http://www.educastur.es/index.php?option=com_content&task=view&id=380&Itemid=91
http://www.clicatic.org/recursos/educacion-infantil
http://www.edu365.cat/infantil/jocs/index.htm
http://marife.wordpress.com/

